A. Projekt podstawowy ustugi

(uwzgledniajgca obecny =

uktad pomieszczen
z niewielkimi
modyfikacjami)

Wykorzystanie elementéw we wnetrzach:
-Wykorzystanie wikliny.

-Wykorzystanie rurek szklanych.
-Wykorzystanie szrotu szklanego.
-Wykorzystanie nieudanych bombek.

-Wykorzystanie zuzytych form.
-Wykorzystanie innych zuzytych narzedzi, itp.
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A.1 Analiza i wskazanie jak wycieczki majg by¢

oprowadzane po budynku Klienta — przedstawienie

trasy wycieczki w potgczeniu ze zwiedzaniem

dziatu produkcyjnego — schematy przej$¢ pomiedzy

trwajacymi procesami produkcyjnymi.

1.0 Hol - Strefa wejsciowa

Funkcja:

-Strefa reprezentacyjna

-Informacja

-Wizytéwka firmy

-Przechowywanie odziezy wierzchniej
-Wejscie/wyjscie budynek.
-Wejéciefwyjscie kasa/lada/sklep.
-Wejscie sala edukacyjna.
-Wejscie/wyjécie tazienka.

-Przejécie do Holu strefy komunikacyjnej
-Wyjscie pokoje sensoryczne.

1.1 Hol - Strefa komunikacyjna
Funkcja:

-Komunikacja miedzy pomieszczeniami
-Przechowywanie odziezy wierzchniej
-Wejscie korytarz sensoryczny

-Wejscie/wyjscie hala produkcyjna / sala warsztatéw

-Wyjscie Sala edukacyjna
-Wejécie/wyjscie schowek
-Wejscie/Wyjscie Klatka schodowa, biura
-Wyjscie pokoje sensoryczne

-Przejscie do holu - strefy wejsciowej

2.0 Sala Edukacyjna

Funkcja:

-Opowies¢

-Historia

-Edukacja

-Bankiet

-Lekcja

-Projekcja

-Zabawa

-Wejscie hol - strefa wejéciowa
-Wyjscie hol - strefa komunikacyjna

3.0 Korytarz Pokoje Sensoryczne

Funkcja:

-Wywotanie efektéw iluzji, ztudzenia optyczne,
-Gra $wiatet, elementy ruchome.

-Wejscie hol strefa komunikacyjna

-Wyjscie pokéj swiatet

-Wejscie/wyjscie pomieszczenie techniczne
-Komputer, obstuga animacji, rzutnik
-Oswietlenie

-Diwiek

4.0 Pokéj drzewko marzer
Funkcja:

-Prezentacja nowych trendéw
-Wywotanie efektéow iluzji
-ztudzenia optyczne

-gra $wiatet

-elementy ruchome

-Wejscie z pokoju luster

-Wyjscie na hol strefa wejsciowa / komunikacyjna

5.0 Pokdj luster

Funkcja:

-Prezentacja nowych trendow
-Wywotanie efektow iluzji
-ztudzenia optyczne

-gra Swiatet

-elementy ruchome

-Wejscie z pokoju $wiatet

-Wyjscie do pokoju drzewko marzen

6.0 Pokoj Swiatet

Funkcja:

-Prezentacja nowych trendow
-Wywotanie efektow iluzji

-ztudzenia optyczne

-gra $wiatet

-elementy ruchome

-Wejscie korytarz pokoje sensoryczne
-Wyjscie do pokoju luster

7.0 Sala warsztatowa

Funkcja:

-Edukacja

-Zabawa

-Rekodzieto

-Poznanie procesu produkcyjnego
-Wejscie hala produkcyjna

-Wyjscie hol - strefa komunikacyjna

8.0 Magazyn Rurki szklane
Funkcja:
-Prezentacja Rurki

9.0 Dmuchalnia
Funkcja:
-Dmuchanie bombki

10.0 Srebrzalnia
Funkcja:
-Dmuchanie bombki

11.0 Suszarnia

Funkcja:

-Suszenie i podktad bombki
12.0 Areograf

Funkcja:

-Zdobienie Areograf bombki
13.0 Dekoratornia

Funkcja:

-Dekorowanie reczne bombki

14.0 Pakowalnia
Funkcja:
-Przycinanie bombki
-Pakowanie

15.0 Sklep

Funkcja:

-Wizytéwka firmy

-Sprzedai

-Promocja

-Informacja

-Wejscie/wyjscie kasa/lada
-Wejscie/wyjscie hol strefa wejsciowa



-Podtoga i sufit lustrzane
-Wykorzystanie lustrzanych ptaszczyzn
-Bomki umieszczone w elementach
-Bobki trendy - posrebrzane

-Gabloty w $cianach

-0swietlenie punktowe i liniowe led

6.0 Pokéj Swiatet

-Grota $niezna, Grota solna, Grota Krysztatowa
-Wykorzystanie rurek szklanych
-Wykorzystanie tasm, folii przezroczystych
-Naciggana lycra - miekkie ksztatty écian
-Plexi z wyfrezowanymi elementami $wiecacymi
-Projekcja multimedialna

-Bombki umieszczone w elementach

-Bombki trendy-surowe

-Gabloty w $cianach

-Oswietlenie punktowe i liniowe led

bloty

Gabloty
Gtodnik

Zapach
Gtoénik

Gablqty

1.0 Hol - Strefa wejsciowa

-Przezroczysta plexi z wypetnieniem ze szrotu.
-Oswietlenie punktowe i liniowe led

15.0 Sklep

-Galeria sztuki,

-Czysta, schludna przestrzen

-Atrakcyjna prezentacja produktéw

-Dobre oswietleniem ukierunkowanym na bom

-Elementy magazynowe jako tto dla ekspozycji
-Zminimalizowanie ilosci pudetek

-Klient wybiera bombki po numerach
-Pudetka z produktami dopiero od sprzedawcy

Gabloty
Gtoéni

-Odwietlenie modyfikowalne

-Wejscie do réznych Swiatéw/réznych funkcji/wizytéwka fabryki
-Wizytéwka firmy - juz od zewnatrz atrakcyjna i zachecajaca
-Wykorzystanie szrotu w witrynach, ladzie, logo firmy

-Oczyszczenie przestrzeni ze zbednych elementéw

2.0 Sala Edukacyjna

-Wystréj neutralny skuty tynk
-Klimat industrialny
-Wielofunkcyjnosé
-Przesuwne elementy
-Ekspozycja ruchoma

-Rury stalowe do elementow

-Meble spawane, malowane proszkowo

-Oswietlenie modyfikowalne

bki A.2 Przeglad funkcji pomieszczen i interakcji

zwigzanych z gra $wiattem podczas ustugi.

A.4 Opracowanie wytycznych w zakresie aspektéw

A.3 Opracowanie wytycznych w zakresie aspektéw
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